Maintenant, tu peux organiser le jeu.

Préparatifs :

- Tu choisis un personnage ( tu peux prendre le coupable,
mais aussi un autre) et tu distribues les autres réles. Si vous
étes assez nombreux, tu peux aussi laisser tous les
participants prendre un réle et toi-méme garder le réle du
meneur de jeu.

- Si tu as un participant de plus, tu peux créer le personnage
de Didi qui témoignera avec toi et qui au dernier moment te
dénoncer par exemple !

- Les filles peuvent jouer les réles de Ronus ou Gus, bien sar
et les gargons ceux d’Agrippine ou Amina... peu importe !
Dans la Rome antique, les hommes jouaient tous les roles :
femme ou homme, ils portaient des masques et de longues
toges...

- Imprime ou distribue les fiches personnages et les
documents qu’ils montrent ( tu peux les imprimer, si c’est
possible, sinon les envoyer sur les ordinateurs, tablette ou
smartphone...)

- Distribue aussi tous les tatouages : le premier avec un P
pour Agrippine, le SPQR pour Gus, le fantaisiste avec une
étoile pour Ronus. Amina n’a pas de tatouage.

- Si vous avez envie de vous amuser, vous pouvez fabriquer
des toges avec des draps une place. Seul Gus devra porter
un habit jaune. Sur la téte d’Agrippine, un voile, ou foulard

transparent...



- Tu peux distribuer les invitations au concert de Néron a tous
les personnages.

- Les tatouages : Gus, Ronus et Agrippine ont tous les deux
un tatouage sur I’épaule. Deux possibilités : avec un feutre a
I’eau, si tu en as un, tu peux dessiner sur I’épaule (fais un
essai sur la peau et essaie de le laver a I'eau). Autre
possibilité : vous pouvez dessiner les tatouages sur une
pochette plastique ou un calque et le coller avec du scotch
sur I’épaule, cela évitera de se faire rougir la peau en le

lavant...

Documents pour les personnages :

Ronus :

Gravure 1 : publicité pour le concert/ affiche / invitations au concert
/ publicité Poppée/ plaquette de cire : Rendez-Vous a Antium /
carte de Rome.

Tatouage pour reproduire le tatouage fantaisiste.

Agrippine :

Plaque de marbre : Néron chanta... / Gravure 6 : Néron qui chante
devant I'incendie. / Les gravures 4-5-7-8 et 9 : rues étroites de Rome
et la « Nouvelle Rome » que Néron veut batir.

Plaque de marbre : recherchez les chrétiens / publicité Poppée

Amina :
Les tatouages ( pour témoignage) / Gravure 2 : un commerce dans une

rue de Rome / Gravure 10 : amphore./ plan de Rome



Gus:
Modele de Pileus / plan de Rome / Gravure 2: une baliste (
catapulte)

Tatouages pour reproduire le tatouage SPQR.

Voir fiches personnages dans le bandeau gris ci-dessous.

Le jeu :

Ensuite, tu racontes I'histoire de I'Incendie, et tu présentes les
personnages. Le but du jeu est que chaque personnage meéne
’enquéte et qu’a force de discussions, de documents que I’'on
montre que I'on explique...chacun parvienne a se faire une
idée. Tu précises bien que le coupable peut aussi étre un
personnage absent.

Aux témoins, participants a 'enquéte-jeu :

N’hésitez pas a inventer, a broder, a raconter des anecdotes
que vous inventez ( avec Néron, qui est absent du jeu mais qui

peut étre présent dans les discussions.)

N’oublie pas que c’est Néron qui est accusé d’avoir brilé Rome.
La question est donc: qui a allumé l'incendie ? Qui est le

véritable coupable ?

Le jeu n’excédera pas une heure, si une demi-heure suffit, c’est

déja trés bien.



Quand chacun s’est fait une opinion, qu’on s’est montré les
tatouages, chacun dit ce qu’il pense: qui a brilé Rome ?

Pourquoi ? Comment ?

Pour arréter définitivement I’enquéte-jeu, tu demandes a tous
ceux qui ont un tatouage de le montrer :

Le SPQR de Gus / le tatouage chrétien d’Agrippine / Le tatouage
fantaisiste de Ronus.

Amina reconnait le tatouage fantaisiste de Ronus et désigne le

coupable.

Ronus peut au choix dire que c’est un accident ou que c’est
Néron qui le lui a demandé... Mais en tout ca,s il avoue. En fait
on ne sait pas quelle est la réalité, les historiens remettent en

cause la responsabilité de Néron...
Quand tu auras tout terminé, tu feras un compte-rendu que tu
m’enverras par messagerie. (clique sur « bilan pour voir les

détails).

Alors... amusez-vous bien !



